
 
 
 
 
 

 

PIPPO 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Pippo este singurul jucător care nu poate vorbi, în timp ce toţi ceilalţi concurenţi vorbesc, dar pot 
spune un singur cuvânt:” pippo”. Cine îl găseşte pe Pippo, pentru a-l saluta, a-i da mâna... 
 
 
PREGĂTIRE 
Animatorul jocului îi pune pe toţi să închidă ochii şi, în secret, îi dă unuia dintre ei rolul de 
Pippo. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
La „start-ul” dat de conducător, Pippo stă pe loc, cu ochii larg deschişi şi complet tăcut. Toţi 
ceilalţi jucători, în schimb, cu ochii închişi, strâng mâna tuturor celor pe care îi întâlnesc şi 
întreabă:” Pippo?” cine nu e Pippo răspunde cu un:” Pippo?” tot interogativ. În schimb, cel care 
dă peste adevăratul Pippo, care nu vorbeşte, îi ia mâna, se opreşte lângă el şi deschide ochii. În 
acest fel, Pippo „creşte”, până când ultimul jucător reuşeşte să se alăture lanţului uman. 
 
 


