
 
 
 
 
 

 

PINACOTECA 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Un jucător încearcă să ghicească, punând întrebări, numele unui faimos personaj istoric, ales 
înainte de ceilalţi participanţi. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
Un jucător este turistul şi se îndepărtează de cerc, în timp ce ceilalţi aleg un binecunoscut 
personaj istoric. Turistul revine în grup şi, punând întrebări, încearcă să ghicească cine poate fi 
personajul ales. Turistul poate pune o singură întrebare fiecărui jucător, care poate răspunde cu 
DA sau NU. Când turistul crede că a ghicit personajul, îi spune numele şi se trece la un nou 
turist. Când toţi jucătorii au jucat rolul turistului, manşa jocului s-a terminat. Se reia jocul, dar 
numai cei care au ghicit personajul pot fi turişti. 
 
 
ÎNVINGĂTOR 
Ultimul care rămâne în joc şi, dacă într-un tur nu sunt eliminaţi turişti, cel care a ghicit ultimul 
personajul punând cele mai puţine întrebări. 
 


