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PESTIIN IAZ

SCHEMA JOCULUI
Juatorii, in fungie de comenzile animatorului de joc, se Intrecapi@nultimul chibrit (sau

peste)!...

MATERIALE
Cret si chibrituri.

PREGATIRE

Fiecare justor primete cinci chibriturisi cu ele formeax, pe masa din fa lui, un cerc. In
mijlocul mesei se desendgann lac mare, insa fel incat t@ sa 1l poat atinge cu mana.
Animatorul invaa repede comenzile pe care va trebuiles dea, la Tntamplare: mijloc (iazul
propriu), dreapta (iazul vecinului din dreaptafmgfa (iazul vecinului din stanga), lac (cercul

mare).

CUM SE JOAGA
Animatorul incepe &#dea comenzile, in mod aleatgrjucatorii pun imediat degetul in cercul
cerut. Cine grgeste, trebuie $dea un chibrit. Cineamane fra chibrituri, este eliminat.

INVINGATOR
Juatorul caresi-a pastrat toate chibriturile sau cea mai mare parteetinfaa de ceilafi.



