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PATRATELUL

SCHEMA JOCULUI
Judatorii se intrec In a rgusa ocupe ptratelele in care este rapit terenul de joc, aruncand
propriile monede. Cine rgeste, &i inswseste monedele pe care laggste.

MATERIALE
O moned pentru fiecare juitor, o cred sau altceva pentru a face semne pe jos.

PREGATIRE
Se traseaipe jos un ftrat cu latura de circa un mefgjumatatesi se imparte in patruapratele
mai mici. Apoi se trage infalor o linie.

CUM SE JOAGA

Juaitorii se geaz la trei sau patru metri deifpat. La inceputul jocului, fiecare arunpropria
moned, Tncercand sse apropie tot mai mult de linie. Incepe jocul cale a trimis moneda cel
mai aproape dintre o apoi ceilali, in ordinea ddit de distara olginuta intre moned si linie.
Primul jucitor aruné@ toate monedele, pe rand, incercéhtedac si cadi in interiorul uneia din
cele patru ptratele. De fiecare datcand regeste, catigai moneda. Dac moneda cade in afara
patratelului sau pe linie, o lasacolo unde aazut. Arundirile se fac Tndoind degetul zitor,
punand pe el moneda aruncand-o in aer cu degetul mare: astfel, morezdie fira si se
rostogoleast si aruncarea este mai precisAruncate toate monedele, fiorul incepe
aranjamentele. Cu o lovitudat tinand a#itatorul cu degetul marg apoi eliberandu-l dintr-o
dat, jucatorul loveste una din monedelémase pe jos, incercandl @ trimita exact intr-unul din
cele patru ptratele. Dad reueste, o cdtiga si o bag n buzunar, apoi trece la moneda
urmatoare; da& nu regeste, o lag unde estgi randul trece la juitorul urmator, care incea#csa
faca acelai lucru cu acea monédsau o alta. Dacreweste, o bag in buzunasi trece la ak
monedi, altfel contind jucatorul urmator, si tot asa, pad cand au fost aruncate toate monedele.

INVINGATOR
Dupa ce au fost aruncate toate monedelgtigé cel care a reit sa bage cele mai multe Tn
buzunar.



