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PANA LA ULTIMA SUFLARE

SCHEMA JOCULUI

Concurentul ales emite un sunet cu giyratata timp cat rexgste $i-1 merting, incearg sa
atingi pe cap cat mai muljucatori: fiecarui coleg atins 1i corespunde un punctaj care se
cumuleai la finalul jocului.

PREGATIRE
Jucitorii se geaz pe jos, rsir indian (sau in cerg) fiecare primegte un nurar.

CUM SE JOAGA

Unul din juctori se ridic in picioaresi, emitand un sunet cu gura, atinge capul cat mai multor
colegi, pa# ce amane fira suflu. Fiecare juitor atins pronuta cu voce tare nuanul siu care

va fi adunat la punctajul concurentului. Cu alteinte, cu cat suflul concurentului este mai lung,
cu atat mai mare va fi rezultatul.

INVINGATOR
Concurentul care acumuleazel mai mare puncta,j.

VARIANTE
Poate fi amuzant dagi facei pe concureti s mertina o acui de tenor, de genul "Voi
nvinge!".



