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OCHI DE LYNX

SCHEMA JOCULUI
Juatorii vor concura pentru aagi un obiect ascunsjrfi a se putea atinge de nimic.

MATERIALE
Un mic obiect.

PREGATIRE A
Conduatorul prezini obiectul tuturor judtorilor. li lasi apoi $ paraseasgé camera, pune
obiectul intr-un punct unde poate fizut fira sa se mute nimigi cheana Tnapoi juétori.

CUM SE JOAGA

in degivarita ticere, judtorii trebuie & caute obiectul,af3 si atingi nimic: odai ce |-au vzut,
tot in liniste, se geaz. Ultimul care se geaz pierde un punct. Jaworii incep jocul cu trei
puncte fiecare: cine ajunge la zero, este eliminat.

INVINGATOR
Ultimul jucator ramas in joc.

VARIANTE - INDICATII

Jucéand in echipe, se pot face un aune runde egal cu membrii fi@ei echipe. Pentru fiecare
runda participgi un membru al fiewrei echipe: primul care see&az ia un punct pentru propria
echig, ultimul care se @eaz va pierde Insun punct. La sfaitul rundelor planificate, céiga
echipa care are cele mai multe puncte. Cofitdugl poate decide folosirea unui sistem de notare
mai structurat, in care joacinci echipe, de exemplu atribuind jiberilor care se gaz, n
ordine, 5, 3, 1, Osi -1 puncte. Da& jucatorii sunt un pic prea ,competitivi’,condaiorul poate
decide o metadde control: cine sesaaz, trebuie §-i sopteasé la ureche sauasscrie pe o
bucati de hartie pozia obiectului.



