
 
 
 
 
 

 

OBLIGATORIU... NEGRI 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Grupurile de jucători interpretează o melodie aleasă de ei, folosind vocea pentru a simula 
instrumentele muzicale.La finalul spectacolului, juriul va evalua interpretarea. 
 
 
MATERIALE 
Hârtie şi creion. 
 
 
PREGĂTIRE 
Jucătorii se împart în mai multe grupuri, fiecare grup alege o melodie pe care să o interpreteze. 
În fiecare echipă, anumiţi jucători cântă normal, în timp ce alţii imit ă sunetele instrumentelor 
muzicale numai cu vocea. Un grup de persoane reprezintă juriul. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
Grupul de „Muzicieni” prezintă propria piesă în faţa juriului care evaluează interpretarea fiecărui 
solist, scriind pe foaie o notă, de la 0 la 10. Suma notelor dă punctajul întregului grup. 
 
 
ÎNVINGĂTOR 
Grupul care realizează cel mai mare punctaj. 
 
 
VARIANTE - INDICAȚII 
Juriul se poate constitui din membrii grupurilor rivale (unul din fiecare grup). 
 
Lăsând o jumătate de oră timp fiecărui grup, interpretarea are loc cu cel mai mare calm. În orice 
caz, nu trebuie acoperit tot arcul instrumental avut la dispoziţie... este suficient puţin elan, puţin 
angajament şi dorinţa de distracţie. Important, în acest joc, devine rolul animatorului care poate 
decide, în funcţie de participanţi şi de timpul avut la dispoziţie, care este cel mai bun mod pentru 
a pregăti melodia. Animatorul de poate plimba printre participanţi pentru a vedea dacă totul este 
în regulă sau dacă cineva se află în dificultate. Este şi o ocazie perfectă pentru a vedea cum se 
organizează, în mod spontan, grupurile şi rolurile asumate de fiecare. 
 


