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OBIECTUL TRANSFORMAT

SCHEMA JOCULUI

Fiecirui concurent i sedun obiect: acesta are cinci minute pentru a in@gipoveste in care
obiectul & se transforme de zece ori In alte obiectgrabie ca forn, culoare, dimensiuni sau
material.

MATERIALE
Atatea obiecte (diferite ca foindimensiuni, culoarg material) céi jucatori sunt.
Tot atatea bilete albg un creion.

PREGATIRE
Animatorul scrie pe un bilet unul din cuvintelerrf@, dimensiuni, culoargi material. Particip
la joc patru concureinpe rand: fiedruia i se d un obiecti un bilet la intamplare.

CUM SE JOAGA

Fiecare concurent are cinci minute pentru a invensauri istorie in care propriul obiect se
transforme, din cand in cand, in celipwalte zece. E nevoie ca toate aceste obiects in
comun, cu cel inial, caracteristica indicatin bilet. Pot avea deci acgeforma sau acelea
dimensiuni, acegaculoare sau acejfamaterial. Povestirile inventate sunt apoi redaikegilor,
folosind pentru mimig obiectul respectiv.

INVINGATOR
Juatorul care, dup decizia publicului, a creat povestirea cea mdieast.



