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OBIECTELE PIERDUTE

SCHEMA JOCULUI

Prin expunerea unor obiecte, jtmrii avanseax ipoteze cu privire la apartenanlor, iar
animatorul, pe baza acestor alegeri, atribuie leleare urmearzsa fie interpretate cai agiune
scenid.

MATERIALE
Obiecte de orice fel.

PREGATIRE
Animatorul le arat jucatorilor obiecte care nu au nicio kgra intre ele: o plarie, o umbrel, o
oah, etc. Aceste obiecte au fost pierdute lagiaare cine le-ar fi putut pierde?

CUM SE JOAGA

Juatorii formuleaz ipoteze: glarie unui infractor, umbrela poate apae unui paroh, oala unui
bucatar, fluierul poltistului. Animatorul atribuie aceste roluri. Jit@rii au la dispozie puin
timp ca 4 se gandea&dcla realizarea unei scenete in care obiectele piertiute. Apoi
interpreteaz scenetele in fa celorlafi. Actorii pot interpreta rolurile lor Tnatere sau cu voce
tare.

VARIANTE - INDICATII
Se pot stabili modalitile de interpretare sau se pagd la libera alegere a ,grupului de actori”.



