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OBIECTELE INTRUSE

SCHEMA JOCULUI
Juatorii vor parcurge un traseu, incercamaddescopere o serie de obiecte camuflate foarte bine
de ctre animator in mijlocul vegeiai.

MATERIALE
Mai multe obiecte de culori diferite.

PREGATIRE

Animatorul va ascunde de-a lungul unui traseu souserie de obiecte mici, avand grga
aleadg unul care % fie usor de gsit, iar celelalte foarte bine camuflate de vegetabiectele
ascunse pot fi circa zece-cincisprezece, daditguic nu cunosc nuirul exact al acestora.

CUM SE JOAGA

Pe rand, jugtorii vor parcurge cu mare at@n un traseu, incercand lentifice un nurar cat
mai mare de obiecte.dafa a culege niciunul din acestea, conctiréidi vor continua drumul:
numai la sf&itul parcursului, ii vor comunica Tgoapt animatorului nurarul obiectelor
observate. Dacniciunul nu regeste & descopere toate ascatarile, animatorul 1i poate invita
pe juctori sa repete &utarile cu mai mare ateie.

INVINGATOR
Cine gissste cel mai mare nuiin de obiecte ascunse.

VARIANTE - INDICATII
Aceasi activitate ¥ permite § investigai mecanismele de mimetism prin care mai multe
animale se ajra impotriva atacurilor gdatorilor.



