
 
 
 
 
 

 

NUMĂRUL MAGIC UNU 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Aruncând un zar, se încearcă să se obţină numărul 1 din cât mai puţine încercări. 
 
 
MATERIALE 
Un zar. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
Fiecare concurent încearcă, aruncând un zar, să obţină numărul magic 1. Pentru aceasta are la 
dispoziţie numai 10 încercări. 
 
 
ÎNVINGĂTOR 
Jucătorul care obţine 1 magic cu cel mai mic număr de încercări. 
 
 
VARIANTE - INDICAȚII 
O dată obţinut 1 magic se continuă cu 2 magic, 3 magic şi aşa mai departe, până se ajunge la 6 
magic. Dacă jocul este propus copiilor foarte mici, se poate folosi un zar cu figuri: în acest caz 
scopul jocului este obţinerea după aruncare a uneia dintre figurile zarului. 
 
 


