
 
 
 
 
 

 

NU SCHIMBAŢI INIŢIALELE! 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Jucătorii compun fraze (tautograme) în care toate cuvintele să înceapă cu aceeaşi literă. 
 
 
MATERIALE 
Un panou sau o tablă, unul sau mai multe dicţionare ale limbii române şi de sinonime şi 
antonime, foi şi creioane pentru grupuri. 
 
 
PREGĂTIRE 
Se împart jucătorii în subgrupe şi fiecăreia i se dă un vocabular, hârtie şi creioane. Animatorul 
scrie pe panou un exemplu de frază, în care toate cuvintele să înceapă cu aceeaşi literă (fără 
articole, prepoziţii şi conjuncţii). 
 
 
CUM SE JOACĂ 
Într-un timp prestabilit jucătorii compun fraza sau frazele a căror lungime este stabilită de 
conducătorul de joc. Tot acesta este cel care decide litera cu care să înceapă toate cuvintele frazei 
sau frazelor ce trebuie compuse. La final, fiecare grup citeşte celorlalţi ceea ce a compus. 
 
 
VARIANTE - INDICAȚII 
Conducătorul de joc poate stabili o temă de dezvoltat pe baza frazei compuse sau se pot alterna 
cuvintele care încep cu o literă şi altele care au o iniţială diferită. 
 
Animatorul echilibrează gradul de dificultate şi-i ajută dând sfaturi preţioase şi indicaţii pregătite 
anterior. 
 
 
 


