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SCHEMA JOCULUI
-EXpetii in geografie” se intrec in a compune, prim intediul unor litere dspandite pe terenul
de joc, numele unor @, fird si greseasd asezarea geografic

MATERIALE
Optzeci de cartoa pitrate, cu latura de démeci de centimetri.

PREGATIRE

Pe doudzeci dintre aceste cartamasunt scrise dauserii de numere de la unu la zece, grease
colorate, pentru a putea fizute de la o anuniditdistana. Pe fiecare din cartopele Emase, se
scrie, tot mare, o litéra alfabetului, repetand pe cele folosite mai rgiyéstrand un raport de o
vocak la fiecare doéi consoane. Literele sunispandite la centrul terenului de joc, Tn timp ce
cele dod serii de numere suntezate n ordine la extrerafile terenului, gezate la distaa de

un pas unul de altul. Laadiecare serie este un ajutor al conagtacului, care #mane in mijlocul
terenului cu justorii. Se comunig ce serie de numere corespunde nordiilaare sudului, apoi
jocul poate ncepe.

CUM SE JOAGA

Conduatorul strigi numele a dauorae, unul din nordi altul din sud, alegandu-le iryafel
incat 4 fie formate din acelinumar de litere. Fiecare jator trebuie § adune de pe jos una din
literele prezente in unul din aceste nunagfuga pari la extremitatea terenului care corespunde
regiunii in care se aflrespectivul ora alessi sa se opreascsub nurdrul care arat poziia
ocupai de litera din numele ogalui. Dac@ mai multe persoane cu acgebtera si ajung in
acelai loc, ramane numai primul sosit. Cand unul din cele ”dowme a fost compus in
intregime, conduttorul oprate joculsi da un punct persoanelor care au contribuit la formare
lui (si niciun punct celor care compun alt nume). Joeutepei de mai multe ori, schimband de
fiecare dat numele orgelorsi cu jucitorii care pornesc mereu de la mijlocul terenului.

INVINGATOR
Juatorul care ajunge primul la zece puncte.



