
 
 
 
 
 

 

MULTI-SKETCH 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Jucătorii perechi prezintă o scenetă. 
 
 
MATERIALE 
Hârtie şi creioane. 
 
 
PREGĂTIRE 
Jucătorii se împart în perechi. Animatorul scrie pe foaia fiecăruia 2 sau 3 informaţii utile în 
definirea personajului ce trebuie interpretat (vârstă, caracter, meserie). Apoi distribuie foile 
fiecărui jucător şi le cere să se concentreze pe propriul personaj, identificându-se cu noua 
personalitate. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
Animatorul propune intriga unei istorii şi locul unde se întâlnesc, din când în când, perechile de 
personaje. Sceneta, interpretată de perechile de jucători, nu ţine mai mult de 10 minute. Perechile 
sunt apoi învitate să interpreteze povestea, dar cu personaje diferite. 
 
 


