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MOARA UMANA

SCHEMA JOCULUI
Manechine umane se infrdnintr-un concurs de isiene, in care fiecare loc gol trebuig fse
umplut cu culorile propriei echipe.

MATERIALE
9 scaune, cele mai bune sunt taburetele, everitsiabaesenate cu cigbe podea.

PREGATIRE

Ceisase juétori se geaz pe cele 9 taburete, care suggzate in ptrat, in @a fel incat & fie trei
pe un randi in linie si In diagonal (in loc de taburete se pot folosi puncte desenateret pe
podea). Cei 6 juttori sunt imgrtiti in dowa echipe de cate trei jaiori fiecare (judtorul 1, 2, 3)
intr-o succesiune prestabilitPentru ca giunea 4 fie mai bine vizualizdt este bine ca jatorii

si poarte Bsti colorate sausaiba ceva diferitsi caracteristic.Se poate da in manaijadlor un
carton sau o paazle aceea culoare cu a grupului lafi propriul nunér de joc.

CUM SE JOAGA

Succesiunea jocului este stalilitu precizie. incepe jatorul ROSU 1, urmeaz ALBASTRU 2,
apoi RG3U 2 etc. Cand au trecuttiose reia cu RQU 1. Cei trei juétori de aceea culoare
trebuie & incerce % se geze in ga fel incat & inchich triada, adié sa stea unul langaltul, sau
unul in spatele celuilalt, sau in diagana&entru fiecare triagdinchisi se catiga un punct. Jocul
este greu, pentruagucatorii nu se pot pune de acord, pentiuar putea fi auzi de adversari.
Niciun jucator nu poate renuya la mgcarea lui cand ii vine randul. Desigur tu se pot gandi
numai la mgcarile lor, cisi la ale adversarilor, pentru a ladarnici planurile. Publicul poate
doar céatigasi nu poate interveni.

INVINGATOR
Grupul care face primul triada.



