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MIXERUL

SCHEMA JOCULUI
In centrul cercului un animator rgte o funie la care este g& un sac de nisip, la fel ca lama
unui blender: pentru a nu fi ,zdrabiijucatorii sar la momentul potrivit, pentru a evita slacu

MATERIALE
O sfoad, un gicule plin cu nisip.

PREGATIRE
Saculgul este legat la capul sforii: cehlalt capt estetinut in mafd de cGtre animator care se
aseaz in mijlocul cercului format de jutori.

CUM SE JOAGA

Animatorul Tnvarte in jurul & sfoara, paraleélcu solul, casi cum ar fi pivotul lamei unui
blender. Pentru a evita die secera de sacul de nisip jatorii fac un salt mic atunci cand
coarda se apropie. Cine este atins de &fsau de #culeg este eliminat: in acest fel cercul se
micsoreaz progresiwi cursa devine mai dificil

INVINGATOR
Ultimul jucator ramas in joc.

VARIANTE - INDICATII
Pentru a evita ca jocul nu de¥ipericulos, este bine4 jucai numai pe iarb sau nisip: pietrgi
alte obiecte periculoase sunt eliminate de persihie de a incepe jocul.



