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MISMAS

SCHEMA JOCULUI

Este un joc inventat in 1882 de Lewis Carrol (aupomntre altele, al romanului ,Alice Ttara
minunilor”). Consi in gisirea de cuvinte caraé sorina un ,nucleu” de litere decis n prealabil
de ambii judtori.

MATERIALE
Hartiesi creion.

PREGATIRE
Juatorii sunt gezai unul in fga altuia, icand in g@a fel incat niciunul & nu vad ce scrie
celilalt pe foaie.

CUM SE JOAGA

Fiecare dintre cei doi jdtori scrie, in aceka timp si pe furis, un grup de dausau mai multe
litere pe care il vom numi ,nucleu”. Cand l-aist, spun ,gata’. Imediat ce ambii jtori au
spus ,gata”, vor declara nucleul ales de advefSacare trebuie acuni gaseasé un cuvant de
uz comun (sunt excluse numele proprii) careanina in interior nucleul ales de adversar. De
exemplu: Laura scrie CROS, in timp ce Paul scrie..ANucleele sunt declarate: Laura poate
gisi REFULARE i Paul ACROSTIH sau ACRSARE: dar nu CRQETA, deoarece nucleul
trebuie 4 fie In interiorul cuvantului. Primul careiggste un cuvant corect sau care decidec
este posibil & fie gasit sau care rentgd) comuni@ adversarului spunand, respectiv ,gata”, sau
,nu exisk”, sau ,renun’. In acest moment, adversarul are #lauinute pentru a spung el
.gata, ,nu exisi, sau ,renutf, sau ,nu sunt gata”. Dagrimul jucitor a spus ,gata”’, trebuidi s
spurdi cuvantul gsit si pe care l-a scris in secret pe foaie. Dacspus ,nu exist, este
adversarul care poaté spuri imediat un cuvant carei £ornina nucleul propus. Apoi, este
randul celui de-al doilea jétor s1 declare cuvantulagit sau 8-i sugereze primului cel care nu a
fost gasit. Punctele se dau astfel: dam juctor giseste un cuvant corect, ia un punct, aan
schimb, spuneacl-a gasit dar nu este corect, pierde unul, in timp ceeeshrul cétiga unul.
Dac jucatorul a spus “nu exist si adversarul nu a fost capabil spurd un cuvant corect,
céstiga dowa puncte, dag, in schimb, adversarul d@gt un cuvant corect, pierde dopunctesi
adversarul cfliga doui. Daa@ jucatorul a spus ,renui pierde un puncsti face cadou un altul
adversarului. Se procedeédn acelai fel si in tururile urnditoare. La fiecare tur jatorii propun
noi nuclee, mai piin atunci cand un juitor greseste fispunsul sau spune ,nu sunt gata”. In acest
caz, el continaisa joacesi in turul urmitor cu acelgi nucleu din turul precedent. Cand ungtoe
spune ,renuti, nucleul cu care trebuiaagoace devine inutilizabil pentru tot restul joculin
acest caz este posibih se propua nuclee similare sau care difenumai printr-o litefi (ex:
prima dad propus nucleul GRAL, acum se poate propune AGRAke il comine).
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Juatorul care ajunge primul la zece puncte.

VARIANTE - INDICATII

Dac aceste reguli vi se par prea grele, nu thirapani@, ci incercé sa jucgi. Totul este mai
usor decat pare.
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