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MIRIAPODUL ORB

SCHEMA JOCULUI

Fiecare echip este format dintr-un singurir indian de judtori, toti legai la ochi, cu exceya
ultimului, care ii ghideazdoar prin mici ktai pe spate. Diferitele miriapode, astfel formate, s
deplaseaxpe terenul de joc pentru a lansa atacuri asuersalrilor.

MATERIALE
Esarfe de legat la ochi pentru fiecaregtar.

PREGATIRE

Sunt formate mai multe echipe cu un raunde juctori cuprins intre cincki zece: membirii
fiecarei echipe sunt arargan sir indian, cu mainile pe umerii colegului dintéalui. Tai sunt

legai la ochi, cu exceya ultimului jucitor din sir, capitanul, care ghided@znava. Fiecare grup
pornate dintr-un punct diferit al terenului.

CUM SE JOAGA

Capitanul &i conduce propriul ,miriapod” cu mici lovituri (ldreapta sau la stanga) pe anm
celui mai apropiat coechipier, care transmite gceajast la urmitorul jucitor pari ajunge la
lider, care orienteazmiscarea in funge de indicga primiti. Miscandu-se de la stanga la
dreapta miriapodele se intind pe terenul de joert@nd & loveasd, atunci cand este posibil,
celelalte echipe. Dacun inamic miriapod este in apropierépitanul Ti ci o lovitura usoai n
cap judtorului vecin: acesta este semnalul de atac. inldazcare semnalul ajunge la primul din
rand, aceasta se dgtaz de restul grupulugi, tindnd mainile intinse Tnainte, poate face glan
zece metri, in spergande a lovi 0 parte a miriapodului adversar. Dse intamp acest lucru,
partea afectat(unul sau mai muil jucatori) este eliminat, Tn caz contrar, un animator aduce
atacantul Tnapoi la locuks.

INVINGATOR
Echipa care la expirarea timpului stabilit areroa@i puini jucatori elimingi.

VARIANTE - INDICATII
Atacul poate avea lag in alt mod: de exemplu, primul jator din rand poate arunca o mingiu
incercand &si loveasa adversarii.



