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MINGEA IN CERC

SCHEMA JOCULUI

Juatorii caut s centreze cu mingea zece anvelogezate la rand pe teren. Se opresc doat dac
mingea nu #amane in interiorul cercului sau ari¢ afard si deci se reincepe de unde s-asijre
asteptand propriul rand.

MATERIALE
Zece anvelope vechi de gnaa, o minge.

PREGATIRE
Se pozjioneaa zece anvelope una duplta (chiari in dow randuri).

CUM SE JOAGA

De la o distatda prestabilii, primul jucitor arun@ mingea in prima anveldpDac aceasta se
opreste n interiorul anvelopei, incedarcu a doua anvelapsi tot asa, pad greseste, adia
mingea nu in In anvelopa justsau sare afar in acest caz, incepe uitarul jucitor. in al
doilea tur de inceiei, fiecare ju@tor incepe din punctul in care &arsit eroarea.

INVINGATOR
Juatorul care ajunge primul la a zecea anvélop

VARIANTE - INDICATII
Numirul de anvelope, poga lor sau modul in care se ardmaingea, poate fi variat dagpunul
plac.



