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Ml SE LIMBA PLIMBA-N GURA

SCHEMA JOCULUI
Juatorii Tncear@ sa pronune corect unul sau mai multe cuvinte foarte greupdeunat:
rasetele sunt asigurate!

MATERIALE
Incurcaturi de limha.

PREGATIRE

Animatorul di grupurilor cuvinte absurde, pramd concuretii sa se exprime. Frazele pot fi de
exemplu: Pe cap un capac, pe capac un a&eniDun pic de pic & pic pe piétura de pe plic;
capra crap piatra-n patru, piatra cragapra-n patruStiu ca stii ca stiuca-i stiuca, dar maistiu
ca stii ca stiuca-i pate; Ric nu regea & zica / Rau, #tusca, ramurica. / Dar de cand datu-
nvaa / Poezia despre g/ Rica a-nvatat & zica / Rau, #tusca, ramurica; Fata fierarului Enica
face fasole#caluita fara foc, fiindci focul face fum;Sapte sape late jas-alte saptezecki sapte
de sape late-n spate; Bugiie cum s-a bucurat Bucurica cand a venit Bucuoelubos de la
Bucursti; O mierlita fofarlita fofarli-fofarlifita / N-a putut 8§ fofarleasd, fofarli-fofarlifeasa /
Pe mierloiul fofarloiul, fofarli-fofarlifoiul, / Da mierloiul fofarloiul, fofarli-fofarlifoiul, / A putut
sa fofarleasa, fofarli-fofarlifeas@ / Pe mierlia fofarlita fofarli-fofarlifit a.

CUM SE JOAGA
Juatorii incep 4 repete incutiurile de limka unul dug altul, tot mai repede.

INVINGATOR
Juatorul sau juétorii care au repetat tot in mod corect.

VARIANTE - INDICATII
Eventual incurgturile de limka pot fi puse in moto-ul jocului sau pot reprezetetma zilei de
joc.



