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MESAJUL

SCHEMA JOCULUI
Juatorii vor incerca pe randisntelead si sa reprodu@ un mim.

PREGATIRE
Animatorul 1i cere unui juitor si-si imagineze un mingi 1i invita pe ceilafi si se indeprteze
sau 4 paraseasg camera.

CUM SE JOAGA

Cand mimul este pragt, animatorul strig un juctor: primul imita scena imaginatcu cat mai

multe detalii posibile. in acest moment, animatorumete un al treilea juitor, iar al doilea

imita scena ga cum a ireles-o de la primul§i tot asa, pai cand toat lumea a avut rol de mim.
Ultimul jucator, reproducand scena, inceast o explice in cuvinte.

VARIANTE - INDICATII

in loc de mimare, juttorilor li se cere s repete o poveste (,Telefonuirf fir). Sau un judtor
poate analiza o imagine pentru 2 sau 3 migu$d povesteascunui alt juétor ceea ce aazut,
ncercand &i dea cat mai multe detalii; jocul contila fel, pa la ultimul jucitor care, in baza
a celor relatatei intelese, va desena scena.

VARIANTE - INDICATII

in cazul in care juttorii sunt de varstmici, se recomaridca animatorul sau primul jator si
specifice tema sau personajul ales, Tnainte deiaaba. Acest joc ne ajiitsi intelegem aspectele
aleatorii de comunicare: cel care trimite mesgijalestinatarul 7i vor modifica acestuia calitatea,
in funaie de ceea ce felegsi de capacitatea lor de a-1 reproduce. Mai difeste atunci cand
mijloacele de comunicare nu sunt verbale, ci trelmimate.



