
 
 
 
 
 

 

MERIŞOREALA 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Fiecare jucător curăță un măr, încercând să formeze o fâşie cât mai lungă de coajă. 
 
 
MATERIALE 
Un măr şi un cuţit pentru fiecare jucător. 
 
 
PREGĂTIRE 
Jucătorii se aşează lângă o masă, ţinând în mână un cuţit. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
La startul animatorului, jucătorii iau în mână mărul şi încep să îl cureţe. 
 
 
ÎNVINGĂTOR 
Jucătorul care, într-un timp scurt, curăţă mărul formând cea mai lungă fâşie de coajă. 
 
 


