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MELODIA PUSCULITA

SCHEMA JOCULUI
Juatorii trebuie 4 ghiceasg si sa cante un cantec carg sonina cuvantul propus de animator.

PREGATIRE
Juatorii sunt dispwi Tn cerc in jurul administratorului.

CUM SE JOAGA
Animatorul propune un cuvant (caineaap zbura, etcJi invita jucatorii sa gaseasgé un cantec
care cofine acest cuvant. Daan concurengtie melodia carito bucai pentru a daaspunsul.

INVINGATOR
Juatorul care ghicgle cele mai multe cantece.

VARIANTE - INDICATII
Pentru a facilita participarea, pot fi folggermeni singulari in loc de plurailinvers.



