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SCHEMA JOCULUI

Doi sau mai mul jucatori se intrec in a rgusa oktina cel mai mare punctaj, aruncandgtai
monede. Dat acestea cad cu ,pafiirse cgtiga un punctaj mai mult sau mai gou ridicat, n
functie de valoarea monedei.

MATERIALE
Patru monede de valori diferite.

CUM SE JOAGA

Se joad pe rand. Primul juttor ia cele patru monede in ambele maini, leagmitin si le lass sa
cadch pe jos. Cétiga puncte pentru fiecare monedare cade cu ,pajiii: un punct pentru
moneda care valoreazanai puin, dowi puncte pentru moneda care valoteazai mult, trei
puncte pentru moneda care valotegizmai multsi patru puncte pentru moneda care valoieaz
mai mult decat toate. Dacde exemplu, se joacu o0 moned de 1 ban, una de 5, una desi0O
una de 5Gi jucatorului 1i cade cu ,pajura” moneda desiscea de 50, géiga patru puncte: unu
pentru moneda desbtrei pentru cea de 50. Daanui juditor i cad toate cu ,pajat, castiga 10
punctesi aruna din nou. Judtorul urmator ia numai monedele care drgtap” si le aruna
numai pe acelea. Dadoate monedele de pe jos argpajurd”, le ia si le arun@ pe toate.Se
completeaZ un tur, in @a fel incéat t@ sa arunce o dat

INVINGATOR
Juatorul care are cele mai multe puncte.

VARIANTE - INDICATII

Este mai amuzantisse joace aruncand de mai multe ori, cel care ajyrgnul la un anumit
punctaj: de exemplu: o sutle puncte. Acest joc este Hawaiande obicei, se jodccu patru
discuri de pia#f vulcania, care, pe o parte sunt naturgilgpe partea cealaltau pictai o cruce
rosie cu una, doy trei sau patru bile: tocmai punctajul.



