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SCHEMA JOCULUI 
Jucătorii sunt aşezaţi în cerc şi au o batistă în mână; conform indicaţiilor animatorului, îşi trec 
simultan batistele spre stânga sau dreapta, creând astfel o mişcare similară celei unui lanţ de 
montaj. 
 
 
MATERIALE 
O batistă pentru orice jucător. 
 
 
PREGĂTIRE 
Toţi se aşează în cerc lipiţi unul de altul cu batista în mână. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
Când animatorul spune „la dreapta” toţi trec batista colegului din dreapta; invers pentru „stânga”. 
Animatorul poate schimba sensul de mai multe ori sau să alterneze sensurile; jocul accelerează 
până când cineva greşeşte sau trece timpul. Pentru reuşita jocului este important ca toţi jucătorii 
să ţină ritmul fără întârziere. Cine greşeşte este eliminat. 
 
 
ÎNVINGĂTOR 
Cine rămâne cel mai mult în joc.. 
 
 
VARIANTE - INDICAȚII 
Se poate juca acest joc pe puncte; în loc să fie eliminaţi, concurenţii care greşesc primesc un 
punct penalizare. În acest caz, câştigător este jucătorul cu cele mai puţine penalizări. 
 
 
 


