&
m "E galezienil Don BoscO

LANTUL TACTIL

SCHEMA JOCULUI
Juatorii, legai la ochisi asezgi in cerc, §i trec unul altuia &ulege ce cogin elemente naturale
culese anterior. Piind siculgele trebuie & identifice obiectele ascunsela terminarea probei
le vor verifica vizual.

MATERIALE
Saculete, bentie pentru fiecare juitor.

PREGATIRE
Cu ocazia unei excursii in naduiiecare judtor culege trei obiecte la alegereassée pune in
siculege. La terminarea excursiei torii se reunesc in cescsunt lega la ochi.

CUM SE JOAGA

Animatorul distribuie la Intdmplare uricale fiecarui jucator; acesta nceatcsi examineze
obiectul ascuns pfindu-l. Animatorul poate face sugestii pentru aagér atetia asupra firtilor
mai importante de analizat. Dugateva minute, animatorul jocului inviparticipanii sa dea
saculgul vecinului din dreaptai si primeasé de la cel din stdnga uaileg nou de examinat.
Se contina astfel paa cand judtorii primesc sculeul initial. In acest moment se desfac
saculgii si animatorul strange toate obiectele in centrutwei. Concuretii au acum sarcina de
a gasi, fara a atinge, obiectele descrise anterior.

VARIANTE - INDICATII

Inainte de Tnceperea jocului animatorul igviDpiii S1 nu strice plantele pe durata excursiei, ci
sd ia numai fructe mici, frunze, bt de scoa, etc. La finele activiitii obiectele examinate pot
fi descrise mai a#murtit de animator.



