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LABIRINTUL

SCHEMA JOCULUI

Doi jucatori, pisicasi soarecele, se iau la gaamprintr-un labirint format din btale tuturor
colegilor lor. Ing, conform indicdgilor animatorului, labirintul se poate schimba $culuand o
forma diferita.

PREGATIRE

Se aleg doi juitori care § reprezintesoarecelesi pisica. Tai ceilaki vor forma cateva linii
paralele careasaiba aceeg lungime: intre un jugor si celalalt se va pstra o distata de un
metru, si la fel ntre un randi celilalt. In acest fel, dacjucitorii setin de ma#, formeaz
diverse laxuri dispuse pe orizontal: in schimb, 8ag desprind mainilei se rotesc cu un sfert
de rotaie in aceeq diregie, pot forma laturi dispuse pe vertical Patru randuri orizontale a
catesase judtori, de exemplu, dau si@re lasase randuri verticale de céate patruijod.

CUM SE JOAGA

Soarecelssi pisica se urriresc, trecand de pe un rand pe atubtindu-se in jurul capetelor lor:
ei nu au voie Btread pe sub brg si nici si le foreze. Cand animatorulidun semnal, t®
jucatorii se rotesc cu un sfert de rigasi formeaz astfel noi @ pentrusoarecesi pisica. in
cazul n cargoricelul este atingi prins, acesta devine pigicin acest caz, un nou ftor devine
soricel si jocul se repet

VARIANTE - INDICATII
Pisica sagoarecele au dreptul de a da semnalul de modifaddedirintului.



