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LABIRINTUL VANTOS

SCHEMA JOCULUI
Sarcina judtorilor este de a scoate o mingiwlin labirint impingand-o numai cu farrespirdei
lor.

MATERIALE
O mag, multe é@rti si 0 minge de ping-pong.

PREGATIRE

Animatorul construigte un labirint pe masfolosind nite cirti, asezate cu muchia in sus, pentru
a delimita diferitele alei ale labirintului. Mingede ping-pong este plagata inceputul
labirintului si apoi se trage la spiordinea de start pentru jitori.

CUM SE JOAGA

Pe rand, fiecare jator incearé sa scoai mingea din labirint, dupce I-a parcurs in intregime;
pentru a impinge mingea, gtorul poate folosi doar propria respie| Daé mingea este atiéis
in vreun fel, concurentul este eliminat. Quge tai jucatorii au realizat proba, cei doi jEtori
care au fost cei mai rapizi, se vor infrunta inldugnal: de data asta, mingea va fi pua
centrul labirintului, iar cei doi concurgrinceard, sufland cu toat puterea lor, 0 scoal pe
partea adversarului.

INVINGATOR
Cel caredi adjuded duelul final.

VARIANTE - INDICATII

Putei efectua proba pe intuneric: animatorul consgteigabirintul fira a-l afta jucitorilor si
apoi 1i introduce unul cate unul in camedup ce au fost legala ochi. Ei au un minut la
dispoztie pentru a incercaadnteleadg parcursul, pipindu-l cu mainile: in acest caz, mingea
poate fi mutat de-a lungul labirintului, Tmpingand-o cu deget&¢asamentul estaédut pe baza
timpului realizat de fiecare jétor, fara duelul final.



