&
m "E galezienil Don BoscO

JONGLERUL GEOGRAFIC

SCHEMA JOCULUI
In acest joc, animatorul va testa cstimtele geografice a d@uechipe. Prin intermediul a trei
indicii, jucatorii trebuie & ghiceasg care este osal despre care se vorte.

PREGATIRE
Animatorul pregteste trei indicii pentru fiecare oggropus. Pentru a face jocul mai distractiv,
indiciile pot fi furnizate sub forthde ghicitori sau fraze in rin

CUM SE JOAGA

Animatorul, duj ce a pre#fit cele trei indicii, 1l anuti pe primul, apoi pe al doileain final pe

al treilea. Un exemplu ar fi pentru guh Brasov: munte, schi, Universitate. Ori de cate ori
animatorul spune un indiciu, cele doechipe pot incercaisghiceass oraul (pot face un
concurs pentru a vedea cine va fi primul). Pengcaire orgghicit se cétiga un punct.

INVINGATOR
Echipa cu cele mai multe puncte.



