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JAFUL TRENULUI

SCHEMA JOCULUI

Echipele, imprtite pe stiizile cartierului, trebuieasculeadg informaii pentru un jaf imaginar al
trenului. Obiectivul jocului este de a scrie uncattce descrie cat mai amurtit un jaf al unui
tren.

MATERIALE
Hartiesi creion pentru fiecare echiip

PREGATIRE

Condudatorul, Tnainte de a incepe jocul, se asigde colaborarea unor persoane din cartier:
vanztori, prieteni, rude. Acgia vor fi ,martorii”. Fiecare martor, cand estetarvievat de
jucatori, trebuie 8 povesteasc detalii ale jafului (concordat cu condiiarul jocului): ex.
Culoarea calulugefului bandiilor, diregia in care au fugit bang unde erau ascyninainte de
atac, cine a asistat la jaf, etc. Conidtarul prediteste, de asemenea, pentru fiecare eglodist

cu posibilii martori care au asistat la jaful trenuLista nu este definiti

CUM SE JOAGA

Conduatorul povestgte, de exemplu, acne afim in Vestul Slbatic si ca a avut loc jaful
secolului; pe linia care trece spre €daCactyilor. Juatorii sunt jurnalgti de la diverse
publicgii din diverse zone ale agalui; fiecare echip alege numele ziarulgi, deci, primgte o
lista cu martori. Conduitorul avertizeaz ca suntsi alti martori, dar nu lgtie numele... echipele
au un timp fix in funge de nurirul martorilor, pentru a face reportajeliepentru a scrie un
articol de maximum 500 cuvinte, dar ca#iecertina cel mai mare nuam de informaii posibile.
Este interzis®se fad interviuri la telefon.

INVINGATOR
Echipa care scrie cel mai bun articol, cu cele malte informaii.

YARIANTE - INDICATII
In varianta ,Ai vazut astronava” se abandongazestul élbatic, lista martorilor cofine
persoane care nu sunt informate asupra jogupuima intrebare este fAvazut astronava”.

VARIANTE - INDICATII
Se poate inventa un premiu special al Juriului npem@irticolul cel mai bun. Pentru a face
atmosfedi mai realisi este indicat&se procure costume conforme temei folosite (cowbty).



