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ISTORIA ALFABETICA

SCHEMA JOCULUI
Concuremii inventeaz o poveste folosind drept trale ale cuvintelor toate literele in ordine
alfabetic: pentru fiecare cuvantigit se cétiga un punct.

PREGATIRE
Se geaz n cerc.

CUM SE JOAGA

Primul jucitor Tncepe & povesteastc o istorie in care igialele cuvintelor sunt in ordine
alfabetié. Povestea poate incepe, de exemplu, astfel: ,Aoiaese ciocolat din elsteu...”.
Atunci cand primul concurent nu mai poate continue, al doilea jutor contind povestea
urmand acela criteriu alfabetic: poate deciascontinue: ,FRcand gargar iar...” si asa mai
departe.Se gfiga un punct pentru fiecare cuvarisg.

INVINGATOR
Juatorul care okine cele mai multe puncte.

VARIANTE - INDICATII
Este util 4 se introdug o limita de timp, care, odatepuizai, jucitorul aflat in dificultate, &
cuvantul ju@torului urmator.



