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INVENTATOR TE NASTI... SAU DEVII?

SCHEMA JOCULUI
Concuremii se intrec pentru a rezolva o probkemventas de cel mai temerar inventator, care
are nevoie de instrumente pentru acesatciri nemaipomenii

MATERIALE
Hartiesi creion pentru fiecare jator. Pentru variante, cele necesare pentru bricolaj

PREGATIRE

Animatorul Tmparte hartigi fixeaza o tend straniesi o prezint jucatorilor, de exemplu ,,cumas
transpordm un elefant cu elicopterul” sau ,proiect®éaz magina pentru a nurira cofrajele de
oud”, etc. Prima teri este dat de animator, apoi se va alege decjucatori.

CUM SE JOAGA

Pe o durdt stabilita fiecare concurent va desena o scliepe care o va explica apoi ihaintea
celorlaki. Tmpreuri se vor analiza propunerile, utilizarea acestogayas face criticilesi se vor
alege cele mai bune sdiu

VARIANTE - INDICATII

Problema se va rezolva prin lucru de eghgau t¢ impreurd, sau grupuri in concurgnintre
ele. Se poate utiliza de asemenea un desen siraplinslocul acestuia materialele pentru a
realiza un model. Toate variantele potifidte mai dificile limitand materialul disponibil.

VARIANTE - INDICATII

Prin acest joc concur@nisi dezvolé creativitatea, se stimuleazoncentrareai simtul strategic.
Stimulul cel mai puternic nu este atat confruntameaeilati participani, cat cea cu sine ingy
pentru a inita $i controleze propria fantezie pentru a crea ludgraposibile.



