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INFRATIRE

SCHEMA JOCULUI

Juatorii, pe strad sau in élatorie, se intrec spunand doguvinte care au acegdungime,
apatin aceleiai categorii, iar infialele acestora sunt literele pe care le citesoyeerele de
Tnmatriculare a mgnilor.

CUM SE JOAGA

Se alege o categorie aragle lucruri sau personaje: de exemplu, ,ingredientmor regete”.
Jucitorii trebuie 4 fie ateni la automobilele care trec pe sensul opus de letieu Cand un
jucator vede o mgna care are nutitul de Tnmatriculare diferit de judé in care se afl va citi
cu voce tare sigla. In acest punct, fiecaratprcpoate spune daducruri care sunt incluse n
categoria aleds ale cror initiale coincid cu cele daulitere de pe plcuta de inmatriculare a
masinii. Jucitorii trebuie 4 incerce & aleag cuvinte cu o lungime cat mai egaposibil.
Juatorii au la dispozie un timp minim pentru a imbatati imperecherea, spunand alte perechi
de cuvinte (altele decét cele nienate mai sus), cu o lungigemai apropiai: cine giseste cea
mai buri pereche p&nla expirarea timpului, va ¢éga un punct. Cine aime punctul va alege
categoria urritoare. Chiar persoana care a spus o pereche detewa putea spung altele
pentru a incercaassi imburitateasd propriile solyii. Desigur, cine gseste dou cuvinte cu
aceesi lungime va cétiga imediat un punct. In cadrul unei partide nypsefolosi de mai multe
ori aceleai cuvinte spuse de jétor sau de ceilal

INVINGATOR
Juatorul care ajunge primul la trei puncte.

VARIANTE - INDICATII

Una din variante prevede ca, in loc de a alegeudle de inmatriculare in funie de jude la
masinile la care acesta nu apare, se va alege o eutbfariti de cea a nsanii lor si se vor uni
primele dod litere ale nurarului de inmatriculare. Jocul va continua n aget@od casi inainte.
Cum nu se pot forma cuvinte care incep ctald@le judeelor: CT, MS, CJ... se poatagbra
numai prima litex.



