
 
 
 
 
 

 

ÎN MIJLOCUL FURTUNII 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Unul după altul, componenţii fiecărei echipe parcurg o axă în echilibru, depăşind o furtună 
provocată de adversari, care îi udă cu o pompă cu apă. 
 
 
MATERIALE 
Una sau mai multe pompe alimentate cu apă, o axă de echilibru. 
 
 
PREGĂTIRE 
Sunt necesare două echipe cu număr egal de componenţi: prima echipă se aşează în rând, în faţa 
axei de echilibru, a doua echipă se înarmează cu una sau mai multe pompe cu apă şi se aşează pe 
marginile axei. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
Pe rând, jucătorii primei echipe se urcă pe axă şi o parcurg în cel mai scurt timp posibil: la 
sosirea fiecărui concurent, pleacă jucătorul următor. Între timp, adversarii dezlănţuie o furtună 
serioasă, îndreptând pompa către concurenţi, în timp ce aceştia trec pe axă. Cine se 
dezechilibrează şi cade de pe axă trebuie să refacă traseul. Când toţi componenţii primei echipe 
au terminat proba, se ia în considerare timpul total şi rolurile se inversează: este rândul echipei a 
doua să înfrunte furtuna. 
 
 
ÎNVINGĂTOR 
Echipa care obţine cel mai mic timp total. 
 
 


