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IMPINGE BASTONUL

SCHEMA JOCULUI
Doi jucatori se intrec apucand de acgelbaston, pentru a-I face pe adversapmrdi priza sau
si-| faca i iasa din zona delimitéait

MATERIALE
Un baston lung de circa 1,50 m, o baedlorat sau o cret, pentru a delimita cercul.

PREGATIRE
Se delimitea un cerc cu diametrul de 3 m. Fiecareajoc apud@ cu ambele maini un capal
bastonului.

CUM SE JOAGA
La semnalul animatorului, jétorii au 2 minute pentru a rgusa Tmpingi adversarul in afara
cercului. Cel care lagpriza chiasi cu o singui mara, este eliminat.

INVINGATOR

O variant prevede ca cei doi jitori si se suie pe o bamcunul in faa celuilalt. Tnvinge cel
care, mgcand bastonul, rgaste -l facia pe adversarascadi sau & piarca priza. O ali variant
prevede ca cei doi jé@tori sa se intreat lovindu-se cu perng incercand &ramara in echilibru
pe o bang. Primul care cade pierde. Ultima variaptevede ca fiecare din jitori si incerce %
intre In posesia bastonului ,rupand” mana advelgarprin rasuciri, tragiuni, rasturrri
neprevizutesi asa mai departe...



