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IEPURELE $I MORCOVUL

SCHEMA JOCULUI

Juatorii se geaz in cerc, in perechi formate de o vizugi un iepure. La start, iepurii fug Tn
jurul cerculuisi, la comanda animatorului de joc, selmsc 8 ia un morcov din interiorul
cercului.

MATERIALE
Morcovi din plastic sau cartosa

PREGATIRE

Se taie figurine Tn forth de morcov folosind cauciuc, plastic sau cartonnimar egal cu
numarul de judtori, minus unul. Juttorii formeaz perechilesi se geaz in cerc, in ga fel incat
si formeze doa cercuri concentrice. Jatorii care formeaz cercul din interiontin picioarele
depirtatesi astfel formeai vizuinile. Cei din cercul exterior suntiteepuri.

CUM SE JOAGA

La semnalul conddtorului de joc iepurii incepasfuga in sens invers acelor de ceasornicapan
cand animatorul strig "lepure!... Morcovul!” In acest moment, parcursaimpletat, iepurii care
sunt in rand se opresc n spatele propriului cqlegiru a se dma printre picioarele lui a lua
morcovul gezat in centru. Perechea cammane fira morcov se geaz pe jos pe locul unde erau
si asteapti sfasitul jocului. Incepe maga a douai jucatorii inverseai rolurile (cel care tocmai
a terminat de alergat devine vizaigi invers). Animatorul taie un alt morcov.

INVINGATOR
Echipa care resgste si ia ultimul morcov.

VARIANTE - INDICATII

Daca se joa& pe echipe, cdiga echipa in care era perechesitiecétigatoare din incercarea
finald sau care reyaste s elimine tai adversarii Tnainteasse ajung la infruntarea final dintre
cele dod perechi.

Este mai bineasfie ateni la terenul de joc, care nu trebuie sa fie preazgros sau accidentat.



