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IDENTIKIT

SCHEMA JOCULUI
Juatorii Tsi transmit intre ei un desen cu o identitate misgs#, la care fiecare adaaigin
detaliu fira 3 cunoasg partile desenate de jatorii precedefi.

MATERIALE
Hartiesi creion pentru to jucatorii.

PREGATIRE
Juatorii se geaz in cerc, de preferi@d in jurul unei mese sau unei suptaf@etede pentru a
putea desena. Figrtiia | se d hartiesi creion.

CUM SE JOAGA

Fiecare judtor isi Incepe desenul, desenand capul unui personajaarhgau extravagant (poate
fi si capul unui animal). Foaia este apoi giat ga fel incat numai o parte din géatfse vizibila

si I-0 da vecinului din dreapta, care adauggatului un corp ciudat. Din nou foaia este fligit
dat jucatorului urmitor care adauggambelesi apoi urmitorului care adaugpicioarele. La
final, se deschid foilgi se deziluie identitatea compl&t

VARIANTE - INDICATII
Acest joc poate fi gor asociat cu un ambient fantastic: se pot, astfelentasi desena
protagongtii unei povati care 4 fie folosita ca fir conduétor pentru activiitile de grup.



