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IDENTIKIT ECOLOGIC

SCHEMA JOCULUI
Pe baza unei descrieri furnizate de animator, a@mguincear@ Si-si imagineze inftisarea
unui animal fantastic ciudat, reproducandu-| Tnedes

MATERIALE
Hartiesi creioane sau cariéc

PREGATIRE
Animatorul incear sa instaureze o atmosterelaxati, care § le permit tuturor &-si exprime
liber creativitategi imagingia. Fiecare participant pringi® o hartiesi un creion sau o cariac

CUM SE JOAGA

Animatorul ofed jucatorilor descrierea a@munita a unui animal fantastic, explicandu-le
obiceiurile, condiile de viga, habitatul natural, hran caracteristicile morfologice. La s§&ul
povestirii, juc@torii sunt invitgi sa-si creeze o imagine a animalului mistergpsa-l deseneze pe
o foaie. Toate desenele, semnate sau nu, voitétarintregului grup, agandu-le pe un panou.
Apoi se evalueazrezultatele, confruntand diferitele versignobservand caracteristicile care se
repet. In baza acestor considgr@rupul poate da un nume potrivit animalului désc



