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GUSTARE IN LANT

SCHEMA JOCULUI
Pe rand, fiecare echiipsi asuni rolul de p#dator si, dand cu zarul, ia judori de la alte grupuri:

mecanismul se repetde mai multe ori, pern@nd judtorilor sa experimenteze delicatul
echilibru din raportul prad/ pradator.

MATERIALE
Hartiesi creion, un zar.

PREGATIRE

Participanii se Tmpart in trei echipe, egale ca riunfiecare component al echipei alege un
numar pentru el, de la 1 la 6, il scrie pe o fogli@ pastreaz pe toai durata jocului.Se joagpe
rand: echipa albagtimpotriva celei rgi, apoi rasia impotriva celei verzi, in final, cea verde
impotriva celei albastre.

CUM SE JOAGA

Prima echip care joa&, de exemplu cea albastrda cu zarul: tei membrii echipei rgii, care
poart numarul iesit la zar, sunt ,pred#@ si trec la echipa albagtrdevenind membrii acesteia.
Daa niciunul din echipa rge nu are nurirul tras, se intoarce siti@ i toti jucatorii albagtri,
care au acel nuiin, devin rgii. Apoi, este randul echipei ¢ sa dea cu zarui sa provoace pe
cei din echipa verde, in acgildel: apoi, urmeaz infruntarea verzilor cu alk@ii. Terminat
primul tur, condustorul da fiecarei echipe atatea puncteticdembri noi au fost captuiaTotul
se repet de 4-5 ori: la sfgit se nunara punctele fiegrei echipe pentru a fi decernat titlul de
.pradatori perfegi”.

INVINGATOR
Echipa cu cele mai multe puncte.

VARIANTE - INDICATII

in realitate, jocul nu prevede invitgri: pe misur ce echipeleaman fira jucatori, este tot mai
greu & aiba prazi si, astfel, sunt avantajate. Este un sistem amyzemiru a faceasse neleag
echilibrul delicat intre pradsi pradator. Dupi joc se pot trage iayaminte, stimulate cu exemple
extrase din dinamica jocului. Un caz special esiaain care juitorii unei echipe aleg tb
acelgi numar: dac acest nurdr ar issi, echipa lor s-ar desfiia din primul tur. Aceastsitugie
poate face&sse inelead cat este de important ca, in interiorul acglspecii, 4 existe indivizi
cu caracteristici diferite pentru a asigura sumawiea grupului.



