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SCHEMA JOCULUI
Judatorii asezdi in cerc se apa de bastoanele lui Gnu, strigand numele unui attgyaant.

MATERIALE
Un baston de hartie sau o stigoak de plastic.

PREGATIRE
Toti participanii sunt gezgi in cerc, gezai jos, mai puin unul, Gnu, care este in mijloc cu
bastonul in mén

CUM SE JOAGA

La startul conduitorului de joc, Gnu inceatca loveaséd in cap unul din compongncercului.
Acesta, pentru a evita lovitura, poate rosti cuevéare numele unui coleg. Gnu, atunci, se
grabeste €i loveasé ultimul jucitor chemasi acesta, la randuks, va puteasse apere strigand
un alt nume. DacGnu regeste s loveasé unul din participatii chemai, se geaz in locul lui,

in timp ce acesta, devenit Gnu, merge in mijloentglui.

VARIANTE - INDICATII
Daa jucatorii se cunosc deja, in locul numelor proprii s&afe juca cu numele de familie sau cu
nume de flori sau animale... (fiecarejtor alege numele sau versul cu care ogilledtriga).

Pentru a implica mai bine jaiorii, se poate transforma jocul, de exemplu, imgJa si sa se
povesteastca un animal simpatigi ciudat, din cauza unei lovituri primite in cap fimp ce
lesea din vizuina luigi-a pierdut complet memorigi acum #taceste, solitar, in gutarea unui
numesi a unei identtiti.



