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GHILOTINA

SCHEMA JOCULUI
Juatorii sunt dispgi Tn dublusir indian. Doi animatortin o sfoaé si o trec precum o secure la
inaltimea gleznelor concuréglor. Pentru a evita coardatitdrebuie & sa# cat mai repede.

MATERIALE
O coard.

PREGATIRE
Cele dod echipe formate din nuin egal de jugtori, sunt gezate insir indian paralel la un
metru distari. Doi animatori suntgezdi la capit desir, iau coardai o tin intinsi de capete.

CUM SE JOAGA

Cei doi animatoritin coarda la acesgiinaltime, trec cu ea de-a lungutului incercand % ,taie”

gleznele judtorilor. Pentru a evita coarda, copiii trebuiesat (sau & se lase n jos) ddpcum
vine coarda, cand trec animatorii. Cine este agis eliminat. La trecerile uttoare animatorii
pot modifica Tiltimea coardei dupcum decid.

INVINGATOR
Echipa cu cei mai puni jucatori eliminai.

VARIANTE - INDICATII
Acelasi joc poate % fie folosit in cerc, #ra echipe: in acest caz, un animatonéne nengcat in
centru iar cellalt se rotgte pe margine pentru a ,reteza” capete sau picioare



