
 
 
 
 
 

 

GHICEŞTE PERSOANA 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Un jucător se gândeşte la o persoană din cerc, pe care ceilalţi vor încerca să o ghicească, prin 
întrebări ciudate. 
 
 
PREGĂTIRE 
Jucătorii se aşează în cerc. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
Când un jucător a ales, din grupul de participanţi, persoana care trebuie ghicită, dă startul 
întrebărilor. Acestea trebuie să fie cele mai ciudate posibil, de exemplu: Ce ar fi acea persoană, 
dacă ar fi un copac? Şi dacă ar fi un fenomen natural, un articol de îmbrăcăminte, un instrument 
musical, o culoare, un tablou, un gen musical, o perioadă istorică???... etc... Nu este important să 
spui ce îi place persoanei ce trebuie ghicită, ci ceva prin care se identifică. Cel care crede că a 
ghicit, face afirmaţii, în loc să pună întrebări. Primul tur se termină când persoana a fost ghicită 
de toţi. 
 
 
 
VARIANTE - INDICAȚII 
Se recomandă propunerea acestui joc grupurilor de persoane care deja se cunosc şi care se 
frecventează. S-ar putea încerca, pentru amuzament, şi cu persoane care de-abia s-au cunoscut, 
pentru a le vedea reacţiile şi primul impact. 
 
 


