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SCHEMA JOCULUI
Doi jucatori se intrec Tn a rgusa nimereas& capacele adversesezate pe mas

MATERIALE
Un capac metalic pentru fiecare jtar.

PREGATIRE
Fiecare judtor isi pune capacul pe magsau pe podea, sau pe trotuar, cu qomdi fie o
suprafai compadi si destul de neteq cu faa in jos.

CUM SE JOAGA

Se trage la sdrjucatorul care incepe jocul. Pe rand, cei doiijod lovesc cu degetul ator,
de sus in jos, marginea propriului capac, astfdtig-| faca sa se roteascin aer. Scopul este ca
propriul capac &aterizeze pe cel al adversarului. Baapacul cade de pe migsau, oricum, n
afara terenului de joc), acesta va fi repus inroémhesei, iar adversarul are dreptul la @ou
arunciri consecutive. Daccapacul cade cu f& in sus g, prin urmare, nu va mai putea fi
aruncat din nou), va fi intors acolo undeaaut, fara a exista insnicio sangune.

INVINGATOR
Juatorul care regeste s poztioneze propriul capac peste cel al adversarului.

VARIANTE - INDICATII

Capacele se aruin@n acelai fel, dar atunci cand cad deasupra capacului advelui, acesta din
urma este eliminat. Jutorul al crui capac cade cutiin sus, il va intoarce, dar daacesta
cade de pe masjucitorul va fi eliminat din joc. Cine face cinci rundensecutivedra a elimina

vreun capac advers, va pierde un capac.



