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SCHEMA JOCULUI
Juatorii legati la ochi pleaé in cautarea unor obiecte, pe care vor trelaulesrecunoascnumai
prin atingere.

MATERIALE
Doua scaune, dauseturi de céate patru obiecte identice (de exenmaltru cheki patru monede),
precumsi doui esarfe de legat la ochi.

PREGATIRE
Arbitrul pozitioneaz scaunele la o anunaidistana unul de altul, 1i leag pe juctori la ochi,
dupa care impistie 0 mutime de obiecte pe podea, cate unul pentru fiecaioy.

CUM SE JOAGA

La ,start”, fiecare justor, legat la ochi, va trebui aute obiectele din seria care 1i ajve,
recunoscandu-le prin atingere. Va trebui ajadiesduc in ,furnicarul” siu, adi@ si le puri pe
propriul scaun. Judorii nu au voie % transporte mai multe obiecte deadatu & mute
obiectele care ii ap@n adversarului.

INVINGATOR

Jucitorul care regeste i transporte in furnicar cele patru obiecte ale,daleel mai scurt timp.
Dac din grgeah un jucitor va pune unul sau mai multe obiecte in furnicaversarului,
acesta din uréhva catiga dup ce mai adaugalte trei obiecte.

VARIANTE - INDICATII

Pentru ca jocul adeviri mai competitiv, atunci cand un ftor ajunge in baza adversarului
poate lua un obiect dintre cele deja depozitatsi-l aseze unde dogte, undeva pe podea.

Oricum, Bamane valab# regula conform areia nu se poate transporta mai mult de un obgect |
un moment dat, aks sau al altuia.



