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SCHEMA JOCULUI

Cele dod echipe suntgezate in randi toti jucatorii au cate un chibrit in ménfocul plead de
la primul jucator si este transmis de la un chibrit la altul padnd ajunge la ultimul jaeor si
apoi se intoarce la punctul de plecare.

MATERIALE
Un bat de chibrit pentru fiecare jétor.

PREGATIRE
Fiecare judtor primeste cate un chibrit. Cele dawechipe, imprtite in mod egal, ses@az pe
douwa r&nduri, una langalta: animatorul sesaaz in centru, intre @pitanii celor doé echipe.

CUM SE JOAGA

Animatorul &i aprinde chibritul; cand strig,foc” cei doi cipitani aprindsi ei chibriturilesi apoi
apropiindu-le de chibritulasi, strigh ,bum”. Imediat dup aceea, fiecare lider de echigprinde
chibritul coechipierului &1 care, la randulas, strigi ,foc”, si asa mai departe. Ddpce un
jucator aprinde chibritul vecinului este obligat stingi propriul chibrit. Cand flara ajunge la
ultimul jucator din rand, acesta va aprinde chibritul penultumjucator: operaunea este dific
deoarece chibritul a fost pal ars. Stafeta conting para cand fladra revine la luméanarea
animatorului.

INVINGATOR
Echipa care reyaste prima § completezatafeta.

VARIANTE - INDICATII
Pentru ca jocul sdevira si mai complicat, se pot distribui cate dochibrituri pentru fiecare
jucator: Tn acest caz, mainile concutiéar se vor incrucia cu cele ale coechipierilor vecini.

VARIANTE - INDICATII
Proba dobandgée o atmosfer mai sugesti¥ dac se realizeazpe intuneric.



