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FRAZA MAGICA

SCHEMA JOCULUI
Juatorii sunt aliai si Tnceard@ si convingi animatorul 8§ le spud o poveste: aceasta se va
intdmpla numai dagucatorii reusesc 4 faca sa dispa# fraza magig de pe un carton.

MATERIALE
Un cartonsi markere pentru condaior, hartiesi creioane pentru juétori.

PREGATIRE
Se decide imprednsubiectul frazei pe care o vor scrie guwii: se poate discuta de flori,
animale, orge imaginare, maricuri gustoase, etc. Fiecare jtar primeste creionsi hartie.

CUM SE JOAGA

Juatorii au zece minute pentru a scrie ddrei fraze cu rim despre subiectul desemnat.
Simultansi animatorul scrie pe cartonarfi sa fie vazut de judtori, cateva fraze rimate care
constituie cheia pentru sola jocului. La terminarea timpului, conditorul de joc ardi
cartonul. Culege apoi compunerile jtarilor, citeste cu voce tare frazele scrigerepartizea
fiecarui ,poet” un punctaj de la unu la trei, dupare le restituie foile. In acest punct, fiecare
jucator, fara si vorbeasg cu colegii, alege din frazele sale atatea cuviéte puncte a g¢gat si

le transcrie pe spatele foii, apoi le prethimatorului. Cand toau terminat, cuvintele sunt citite
pe randsi literele din care sunt compuse sytérse din fraza de pe carton; deci, pentru fiecare
litera din cuvantul ales de jator sesterge una egal dac este, din fraza cheie. Fiecare cuvant
poate fi folosit doar odatchiar daé& a fost scris de mai mjucatori.

INVINGATOR X
Grupul care regeste i steardi si ultima litera de pe carton. In acest caz animatorul este dator s
plaiteasd amenda, spunand o poveste copiilor.



