
 
 
 
 
 

 

FRAZA MAGICĂ 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Jucătorii sunt aliaţi şi încearcă să convingă animatorul să le spună o poveste: aceasta se va 
întâmpla numai dacă jucătorii reuşesc să facă să dispară fraza magică de pe un carton. 
 
 
MATERIALE 
Un carton şi markere pentru conducător, hârtie şi creioane pentru jucători. 
 
 
PREGĂTIRE 
Se decide împreună subiectul frazei pe care o vor scrie jucătorii: se poate discuta de flori, 
animale, oraşe imaginare, mâncăruri gustoase, etc. Fiecare jucător primeşte creion şi hârtie. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
Jucătorii au zece minute pentru a scrie două-trei fraze cu rimă despre subiectul desemnat. 
Simultan şi animatorul scrie pe carton, fără să fie văzut de jucători, câteva fraze rimate care 
constituie cheia pentru soluţia jocului. La terminarea timpului, conducătorul de joc arată 
cartonul. Culege apoi compunerile jucătorilor, citeşte cu voce tare frazele scrise şi repartizează 
fiecărui „poet” un punctaj de la unu la trei, după care le restituie foile. În acest punct, fiecare 
jucător, fără să vorbească cu colegii, alege din frazele sale atâtea cuvinte câte puncte a câştigat şi 
le transcrie pe spatele foii, apoi le predă animatorului. Când toţi au terminat, cuvintele sunt citite 
pe rând şi literele din care sunt compuse sunt şterse din fraza de pe carton; deci, pentru fiecare 
literă din cuvântul ales de jucător se şterge una egală, dacă este, din fraza cheie. Fiecare cuvânt 
poate fi folosit doar odată chiar dacă a fost scris de mai mulţi jucători. 
 
 
ÎNVINGĂTOR 
Grupul care reuşeşte să şteargă şi ultima literă de pe carton. În acest caz animatorul este dator să 
plătească amenda, spunând o poveste copiilor. 
 


