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FLUIER PENTRU ESEC

SCHEMA JOCULUI

Juatorii vor trebui & modifice un articol din ziar sau o povestire, efitmd cateva ti din
acesteagi pastrandu-le pe celelalte cu carefermeze oricum propoti cu inteles, de preferat,
chiar amuzante.

MATERIALE
Pentru fiecare jugtor, cate un articol de ziar (sau o povestire &¢gricreioane.

PREGATIRE
Juatorii primesc articole din ziagi creioane, apoi se porgte cronometrul.

CUM SE JOAGA

Fiecare judtor are zece minute la dispgei pentru a elimina o mare parte din cuvintele care
alcatuiesc articolul pe care l-au primiticdnd in sa fel incat restul cuvintelorasformeze o
propoztie cu ineles. Sensul propa®i nu trebuie & fie neagrat similar cu cel al articolului,
dimpotriva! Va trebui 4 alctuiti o propoziie cu cel ptin 10 — 15 cuvinte, in care nu ptitei
folositi doua sau mai multe cuvinte care apar in ordine conaecirt articolul intial.

INVINGATOR
Jucitorul care, in opinia animatorului, regte $i extragi din articolul au mesajul cel mai haios.



