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SCHEMA JOCULUI
Juatorii se infruni Tncercand & apropie propriile monede deigica aflai n mijlocul mesei.
Pentru acesta, aruhmonedele cu mana.

MATERIALE

Patru monede pentru fiecare jtar. Este bine&se foloseascmonede de aceliafel: de ex. de
0,50 lei. Daé se joaé in doi, pentru a le distinge, unul le ararau capul in sus, c#alt cu
pajura; dag sunt mai mui, se lipesc pe monede, cu scotch,dpele de hartie colorat Mai sunt
necesare 0 monednai mic, pe post deinta, si 0 mag, de preferig rotundi.

CUM SE JOAGA

Se pune gurica Tn mijlocul mesei. Pe rand, fiecaregior pune o monedpe margine, pin
aplecal: apoi o lovete cu méana, cu o lovitairbura, sead, astfel incat & alunece pe mésSe
face primul tur aruncand fiecare cate o man@entru a stabili ordinea de joc. incepe cel sare
a apropiat cel mai mult deagrica, apoi ceilafi, in funaie de distata arundrii de gaud. Apoi
incepe jocul propriu-zis. Pe rand, jtmrii aruné de fiecare dato moned, incercand & o0
apropie de gadr Se pot lovi monedele adversarilgrgaurica cu propria monéd dar dag
aceasta din urinse mgca mai mult de 10cm, se rggaz la mijlocul meseki toti adversarii celui
care au aruncat primesc trei puncte. Monedele catlede pe massau care se opresc la mai
putin de 5 cm de margine sunt eliminate. Candaa aruncat cele patru monede ale lor, se dau
punctele. Moneda cea mai dejati de gauk are un punct, aceeatpumai apropiat are 2, cea
si mai aproape 8i asa mai departe.

INVINGATOR
Juatorul care, dup un anumit nuriir de mage, a totalizat cele mai multe puncte.



