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ELIMINAREA LITERELOR

SCHEMA JOCULUI
Judaitorii au un text din care vor elimina toate literaelese de animator.

MATERIALE
Acelasi text pentru t@ jucatorii, scris cu majuscule, pix.

PREGATIRE

Fiecare jugtor primete textul. La comanda animatorului, sit@ vor elimina toate literele
indicate de acesta. Daale exemplu, alege litera ,B”, jaitorii vor sterge din texte toate literele
B.

CUM SE JOAGA

Animatorul alege litera care trebuigears din text. Jusétorii trebuie 4 fie foarte rapizi,
deoarece timpul disponibil pentru a identifigea sterge literele este foarte scurt.tial, se vor
face cateva probe, apoi se va incepe jocul intitomdin ce in ce mai rapid.

INVINGATOR
Juatorul care a regit sa elimine cat mai multe litere.



