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ELEFANTII

SCHEMA JOCULUI
Doua echipe de juitori, miscandu-se precum un ,crocodil”, se intrec pentrweed steagul
adversarulugi a-l aduce in propria jusitate de teren.

MATERIALE
Doua buciti de panz de culori diferite (steagurile celor dosate). O sfoargroad sau altceva
Cu care % se traseze o linie la mijlocul terenului de joc.

PREGATIRE
Jugitorii se Tmpart in dauechipe, iar fiecare dintre acestea se seza in propria juitate de
teren. In captul fiecarei jumiatati de teren se vasaza steagul, iar jocul poate incepe.

CUM SE JOAGA

Scopul juatorilor celor dod echipe este de a lua steagul adversaguldé a-l aduce in propria
jumatate de teren,fa a fi capturé de azboinicii din cedilalt trib. Judtorii trebuie & se mste
precum un crocodil (ses@az pe sol, cu burta in joginand picioarele unitgi ntinse, se
deplaseaxzfolosindu-se numai de lig. Cand doti sa opriti un adversar e de ajun&-lsatingei

si apoi incepe duelul: fiecare jitor incearé si- faca pe cedlalt adversar &si piarda echilibrul,
lovindu-I peste bne. Catiga jucatorul care il face pe adversar se dezechilibrezea¢andu-|
astfel & cadi n nisip. Juétorul Tnvins trebuie & se ridicesi sa alerge la mijlocul terenului, la
arbitru, care, dupce |-a réinut pentru cateva secunde lang (de exemplu, 30 de secunde), Ti
lasi apoi 4 reintre in joc. Cine este prins cu steagul in inéntrebui §-1 repuri la loc, inainte
de a alerga la arbitru. Steagul adversarului naepibéransferat altui juitor, cel care il ia trebuie
si-| duc direct in propria juritate de teren (binefeles, cu exceafa cazului in care jutorul
este nfruntagi Invins de un adversar). lseste posibil (chiar recomandabil®) se efectueze un
joc de echip, incercand &se intercepteze adversarii care se indéegmte judtorul care se all
Tn posesia steagului.

INVINGATOR
Echipa care reqgste prima §-si atinga scopul.



